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ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
«Дизайн мышление: как создать классный проект»

Уровень образования (класс) – начальная школа,  2– 6 класс

Количество часов – 34
Учитель Алексова Татьяна Викторовна
Рабочая программа  по внеурочной деятельности «Дизайн мышление: как создать классный проект»» для обучающихся  2 – 6 классов составлена в соответствии с правовыми и нормативными документами:

Федеральный Закон «Об образовании в Российской Федерации» (от 29.12. 2012 г. № 273-ФЗ);

Приказ от 06.10.2009 №373 «Об утверждении и введении в действие ФГОС начального общего образования» в ред. приказов Минобрнауки России;

Письмо Минобрнауки России «Об организации внеурочной деятельности при введении ФГОС общего образования» от 12.05.2011 № 03-296

Федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;( Приказ Минобразования России от 05.03.2004 г. № 1089 «Об утверждении
Устав школы:

Годовой календарный учебный график школы;

Расписание школы.
Планируемые результаты освоения  курса.

Личностные:
· учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения новой задачи; 

· ориентация на понимание причин успеха во внеучебной деятельности, в том числе на самоанализ и самоконтроль результата, на анализ соответствия результатов требованиям конкретной задачи; 

· способность к самооценке на основе критериев успешности внеучебной деятельности; 

· основы гражданской идентичности личности в форме осознания «Я» как гражданина России, чувства сопричастности и гордости за свою Родину, народ и историю, осознание ответственности человека за общее благополучие, осознание своей этнической принадлежности; 
формирование рефлексии. 
Коммуникативные: 
· умение слышать и слушать партнёра, уважать своё и чужое мнение, учитывать позиции всех участников общения и сотрудничества;

· умение планировать и реализовывать совместную деятельность, как в позиции лидера, так и в позиции рядового участника умение разрешать конфликты на основе договорённости. 

Регулятивные:
· умение классифицировать  объекты, ситуации, явления по различным основаниям под руководством учителя; 
· устанавливать  причинно-следственные связи, прогнозировать, выделять противоположные признаки объекта, преодолевать  психологическую инерцию мышления. 

Познавательные: 
· развитие любознательности, инициативы в учении и познавательной активности, умения ставить вопросы и находить ответы;

· планирование своих действий под руководством учителя; 
· приобщение к исследовательской и проектной работе. 
Содержание программы 
1. Кейс  «Введение» —2ч
1.  Что такое технология проектного обучения? Значимость проектной технологии. Источники, из которых берется материал: книга, Интернет, информаторы, телевидение  и другие источники.  (1ч.)
2. Виды проектов. По времени: краткосрочные, среднесрочные, длительный проект. По количеству участников: индивидуальные, групповые, коллективные. (1ч.)
2. Кейс «Этапы работы над проектом»—7 ч

1.   Выбор темы твоего проекта. Подбор материала для проекта. Проблема. Решение проблемы. Знакомство с понятиями «актуальная тема», «проблема». Правильное определение проблемы. Варианты решения проблемы. (1ч.)
2.   Выбор темы твоего исследования. Предположение. Гипотеза. Решение задачи. Выбор темы исследования. Понятие слова «гипотеза». (2ч.)
3. Требования к паспорту проекта. Составление паспорта. Понятие «паспорт проекта». Составление паспорта проекта. (2.)
4. Требования к составлению анкет для проекта. Анкетирование. Познакомить с понятием «анкетирование». Требования к составлению анкет для проекта. Виды вопросов (простые, сложные, уточняющие, восполняющие, условные, безусловные). (1ч.)
5.  Источники информации. Работа с энциклопедиями и словарями. Беседа. Правила общения (1ч.)
3. Кейс «Дизайн и оформление проекта»—25ч
1.    Компьютер в современном мире. ТБ в компьютерном классе. Обсуждение задач и целей курса. Общие вопросы о роли компьютера в современном мире. Необходимость умения владеть в современном мире компьютерными технологиями. (1ч.)
2.   Знакомство с технологией работы в графическом редакторе Paint 3D. Новый графический редактор Paint 3D: как устроен, как пользоваться, как создать пробный проект?  Возможность создания рисунка с нуля. Общая концепция создания простых фигур. Создание трехмерных моделей. Добавление эффектов. Способы вырезать объекты из фото или картинки (6ч.)
3.   Технология работы в текстовом редакторе Microsoft Office Word.  Набор текста.  Приемы форматирования документов. Знакомство со стилями.Создание списков: маркированные, нумерованные, многоуровневые.Работа с таблицей. (6ч.)
4.   Создание кроссвордов в текстовом редакторе Microsoft Office Word. Необходимость владения навыками создания кроссвордов для создания проектов. (2ч.)
5.   Создание мультимедийных презентаций  Microsoft Office PowerPoint. Запуск  программы. Ознакомление  с правилами заполнения слайдов. Использование  конструктора слайдов для создания презентации.  Изучение  правил настройки эффектов анимации. Вставка рисунка, диаграммы, графика, звука, гиперссылок  при создании презентации. Демонстрация презентации. (5ч.)

6.   Пазлы своими руками в  Microsoft Office PowerPoint. Обучение самостоятельному созданию пазла из любой картинки. (3ч.)
7.   Технология работы в программе Publisher. Создание газет, буклетов, меню товаров, печатных бюллетеней, деловых бланков, резюме, рекламных объявлений. (2ч.)
Тематическое и поурочное планирование внеурочной деятельности                      «Дизайн мышление: как создать классный проект»                                                                  при прохождении курса в течение одного учебного года

 (34 ч, 1ч в неделю).
	№

урока.
	Тематическое планирование
	Кол-во часов
	Содержание по

темам
	Основные виды деятельности учащихся

	I. Кейс  «Введение»  (2 ч)

	1
	Что такое технология проектного обучения?
	1
	Значимость проектной технологии. Источники, из которых берется материал: книга, Интернет, информаторы, телевидение  и другие источники.
	Объяснять на примерах роль и место проектной деятельности научной картины мира, в развитии современной техники и технологий, в практической деятельности людей;

воспроизводить схему научного познания,  приводить  примеры её использования

	2
	Виды проектов
	1
	По времени: краткосрочные, среднесрочные, длительный проект. По количеству участников: индивидуальные, групповые, коллективные.
	Сбор и классификация коллекционного материала

	II.  Кейс «Этапы работы над проектом» ( 7ч)

	3
	Выбор темы твоего проекта.
	1
	Подбор материала для проекта. Проблема. Решение проблемы. Знакомство с понятиями «актуальная тема», «проблема». Правильное определение проблемы. Варианты решения проблемы. 
	Объяснить важность правильного выбора темы для своего проекта

	4-5 
	Выбор темы твоего исследования
	2
	Предположение. Гипотеза. Решение задачи. Выбор темы исследования. Понятие слова «гипотеза»
	Ориентация в выборе темы исследования.

	6-7
	Требования к паспорту проекта
	2
	Составление паспорта. Понятие «паспорт проекта». Составление паспорта проекта. 
	Познавательня деятельность 

	8
	Анкетирование
	1
	Познакомить с понятием «анкетирование». Требования к составлению анкет для проекта. Виды вопросов (простые, сложные, уточняющие, восполняющие, условные, безусловные). 
	  Сбор и классификация коллекционного материала

	9
	Источник информации
	1
	Работа с энциклопедиями и словарями. Беседа. Правила общения .
	Отбор и сравнение материала из нескольких источников (образовательный ресурс сети Интернет, ЭОР, текст учебника, текст научно-популярной литературы)

	III.   Кейс «Дизайн и оформление проекта» (25 ч)

	10
	Компьютер в современном мире.
	1
	ТБ в компьютерном классе. Обсуждение задач и целей курса. Общие вопросы о роли компьютера в современном мире. Необходимость умения владеть в современном мире компьютерными технологиями.
	Наблюдение за демонстрациями учителя

	11-16
	Знакомство с технологией работы в графическом редакторе Paint 3D
	6
	Новый графический редактор Paint 3D: как устроен, как пользоваться, как создать пробный проект?
Возможность создания рисунка с нуля. Общая концепция создания простых фигур. Создание трехмерных моделей. Добавление эффектов. Способы вырезать объекты из фото или картинки


	Подготовка и оформление с помощью прикладных программ общего назначения результатов самостоятельной- работы в ходе учебной и научно-познавательной деятельности

	17-22
	Технология работы в текстовом редакторе Microsoft Office Word.  
	6
	Набор текста.  Приемы форматирования документов. Знакомство со стилями. Создание списков: маркированные, нумерованные, многоуровневые. Работа с таблицей
	Подготовка и оформление с помощью прикладных программ общего назначения результатов самостоятельной- работы в ходе учебной и научно-познавательной деятельности

	23-24
	Создание кроссвордов в текстовом редакторе Microsoft Office Word.  
	2
	Необходимость владения навыками создания кроссвордов для создания проектов
	Наблюдение за демонстрациями учителя

	25-29
	Создание мультимедийных презентаций  Microsoft Office PowerPoint. 
	5
	Запуск  программы. Ознакомление  с правилами заполнения слайдов. Использование  конструктора слайдов для создания презентации.  Изучение  правил настройки эффектов анимации. Вставка рисунка, диаграммы, графика, звука, гиперссылок  при создании презентации. Демонстрация презентации.
	Подготовка и оформление с помощью прикладных программ общего назначения результатов самостоятельной- работы в ходе учебной и научно-познавательной деятельности

	30-32
	Пазлы своими руками в  Microsoft Office PowerPoint.
	3
	Обучение самостоятельному созданию пазла из любой картинки. 
	Наблюдение за демонстрациями учителя

	33-34
	Технология работы в программе Publisher. 
	2
	Создание газет, буклетов, плакатов, печатных бюллетеней, деловых бланков, резюме, рекламных объявлений.
	Подготовка и оформление с помощью прикладных программ общего назначения результатов самостоятельной - работы в ходе учебной и научно-познавательной деятельности


